
 

Al inicio del juego, coloca un token de 
casco sobre la tarjeta de Juggernaut, 
modifica su valor de defensa en +1 y 
no podrá ser objetivo de ataques con 
Incapacitate, Mind Control o 
Penetrating/Psychic Blast. Cuando 
Juggernaut recibe 3 clicks de daño en 
un solo ataque, remueve el token de 
casco. 

 


